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Einsatz digitaler Medien im Service Learning: Dokumentation didaktischer
Konzepte und didaktischen Handlungswissens mit Hilfe des Pattern-Ansatzes

Die Potentiale der Verkniipfung von Service Learning mit dem Einsatz digitaler Medien ist an
den meisten Hochschulen und Universitaten bisher noch nicht erschlossen. Gleichzeitig
ergeben sich aus der Verbindung der beiden Ansatze zahlreiche Synergien. Digitale Medien
kénnen in der Vorbereitung und Durchflihrung von Service Learning Projekten eingesetzt,
entsprechende Veranstaltungen kénnen im Blended Learning Format umgesetzt und digitale
Anwendungen und Plattformen wie z.B. ePortfolios kdnnen zur Dokumentation und Reflexion
von Service Learning Projekte durch Studierende genutzt werden. Auch ist die Erstellung
digitaler Inhalte und deren anschlieRende Bereitstellung als Open Educational Resources
(OER) durch Studierende eine Mdglichkeit, die schon in der Lehrerbildung realisiert wird.

Im Workshop werden Ansatze zum Einsatz digitaler Medien in Service Learning Projekten
vorgestellt und anhand einer Beschreibungsvorlage, die zur Entwicklung von Patterns
herangezogen wird, mit den Teilnehmenden Umsetzungsbeispiele gesammelt. Ziel ist,
Handlungswissen, das auf der Basis erprobter didaktischer Konzepte und Erfahrungen
vorliegt, sichtbar zu machen.



